Poucevanije digitalnih vescin, potrebnih za delo z ra¢unalnikom

Mislim, da obstaja svetovni trg za priblizno pet racunalnikov.

Watson, predsednik uprave IBM leta 1943

Elektronski racunalniki so se pojavili v Stiridesetih letih prejSnjega stoletja. Bilo jih je vec in
uporabljala jih je vojska. Vesoljske raziskave so pospesile razvoj elektronike in posredno
racunalnistva. Odkritje mikroprocesorja je omogocilo nastanek osebnih racunalnikov, ki so se
na trgu pojavili v osemdesetih letih prejSnjega stoletja. Nato je sledila Se hitrejsa rast, kar je

razvidno iz spodnje slike.

Slika 23 Razvoj namiznih racunalnikov
Ne glede na zunanji videz so racunalniki sestavljeni iz naslednjih komponent: CPE centralne

procesne enote, vhodnih enot, izhodnih enot in pomnilnika.
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Slika 24 Osnovne jedinice racunala

Ulazne (input) jedinice su: tipkovnica, mis, mikrofon, kamera, joystick, Citac bar kode, ...
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Slika 25 Ulazne jedinice

Mouse

Racunalniske izhodne enote so lahko: monitor, zvocnik, tiskalnik, 3D tiskalnik, projektor, risalnik, slusalke,...
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Slika 26 Izhodne enote

Lastnosti posameznih komponent so se spremenile, tako da je danes pametni telefon
dejansko mocnejsi od racunalnika, ki je upravljal polet na Luno v projektu Apollo.
Racunalnika brez programske opreme ni mogoce uporabljati. Programska oprema je zbirka

programov za racunalnik, ki racunalniku sporocajo kaj in kako naj dela. Poznamo dve vrsti



programske opreme: sistemsko (Windows, Linux, Unix,...) in aplikativno (spletni brskalnik,

urejevalnik besedil, . ..)

Types of Computer Software

Computer software or just software is a collection of computer programs and related data that provides
the instructions for telling a computer what to do and how to do it. Any set of instructions that guides
the hardware and tells it how to accomplish each task.
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Slika 27 Programska oprema

Uporabnika ne zanimajo racunalniske komponente, komunicira neposredno z vhodnimi in
izhodnimi enotami.

(raziskave so pokazale, da ljudje z motnjami v duSevnem razvoju lazje uporabljajo misko in
zaslon na dotik kot tipkovnico). Zanima ga predvsem uporaba racunalnika, zato mora biti
izobrazevanje digitalnih vescin usmerjeno v uporabo racunalnika za namene, ki zanimajo

koncnega uporabnika.

Za uspesno poucevanje uporabe racunalnika moramo ucence najprej preizkusiti in ugotoviti,
kaj znajo in Cesa ne.

Najbolje je, da rezultate tega preverjanja vnesete v tabelo z naslednjimi razdelki (primer)



Uporabnik vkljuci/izkljuci odpre/zapre odpre/zapre odpre/zapre
racunalo aplikacijo mapu datoteku

Oseba 1 Da Ne Da Da

Oseba 2 Ne Ne Ne Ne

Oseba 3 Da Da Da Da

Oseba 4 Da Da Da Ne

Nato na podlagi pridobljenih podatkov pripravimo individualni program za vsakega studenta, izhajajoc iz

znanj in vescin, ki jih trenutno ima.

Poucevanje je najbolje izvajati individualno ena na ena (Slika 27). Pri poucevanju digitalnih
vescin je treba iti po majhnih korakih in ostati pri doloceni temi, dokler ucenec popolnoma
ne obvlada snovi in lahko samostojno opravi doloceno nalogo. Ta pristop od ucitelja zahteva
potrpezljivost in razumevanje tezav, ki jih ima ucenec pri usvajanju snovi.

Zazeleno je tudi spremljati napredek ucencev in po moznosti vnasati v podobno tabelo, kot

smo jo izdelali, ko smo preverjali obstojeCe znanje in spretnosti uc¢encev.




Slika 28 Poucevanije digitalnih vescin

Ne glede na to, da se nam ta pristop lahko zdi po¢asen zagotovo daje rezultate.



